Associazione Italiana Capitombolanti
(Giuria per le gare)
Associazione/Club 




    Città 





MODULO DI ARBITRAGGIO
1. Nome e cognome del concorrente 







2. Indirizzo del concorrente 








3. Data della gara; tappa 








4. Razza dei colombi 









5. Orario di partenza 









6. Numero e identitàdei colombi (numero anello - sesso)

1-



8-



15-



2-



9-



16-



3-



10-



17-



4-



11-



18-



5-



12-



19-



6-



13-



20-



7-



14-



7. Inizio gara – ora 



8. Elenco dei colombi atterrati prima della fine della gara:

N°
 ora

;
N°
 ora

;
N°
 ora

;
N°
 ora

;
N°
 ora

;
N°
 ora

;
N°
 ora

;
N°
 ora

;
N°
 ora

;
N°
 ora

;
N°
 ora

;
N°
 ora

;
N°
 ora

;
N°
 ora

;
N°
 ora

;
9. Fine del volo – ora 




10. Squalificati 










11. Numero di colombi atterrati prima della fine della gara: 




12. Il tempo totalizzato alla fine della gara: 







13. Numero di colombi al controllo finale: 






14. Fine della gara – ora 








15. Tempo di volo : 









16. Numero di capriole : 








17. Punteggio per il volo : 








18. Punteggio per il gioco : 








19. Punteggio finale : 









20. Arbitro I – nome :  




  Firma : 




      Arbitro II – nome :  




  Firma : 



      Arbitro III – nome :  




  Firma : 



      Concorrente – nome :  




  Firma : 



21.Arbitru controlor: 

Firma Commissione di Volo e Gioco



Firma Associazione/Club

L.S.







L.S.

ASSEGNAZIONE PUNTEGGIO
Punteggio al decollo  (bonus/colombi liberati + bonus per altezza di volo) = 
Punteggio per volo:

- Volo basso
da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ; da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ;
da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ; da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ;
da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ; da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ;
Totale minuti:

 x 1punto =

 punti
- Volo medio-alto
da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ; da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ;
da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ; da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ;
da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ; da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ;
Totale minuti:

 x 2punti =

 punti
- Volo in „punti” o „brillare – sparizione”
da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ; da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ;
da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ; da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ;
da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ; da ora 

 a ora 

 ; x minuti 
 ;
Totale minuti:

 x 10punti =

 punti



Totale punti volo =

 punti
Punteggio per gioco
- Gioco semplice (1 capriola)




 x     5punti = 


 punti
- Catena 2-5 capriole (1-2 metri)



 x   20punti = 


 punti

- Catena 6-10 capriole (3-5 metri)



 x   50punti = 


 punti

- Catena serie capriole (5-10 metri)



 x   60punti = 


 punti
- Catena serie capriole (oltre10 metri)


 x 100punti = 


 punti
 (catena ripetuta in più volte)




Totale punti gioco 

  punti
Totale bonus = 



Totale penalità = 



